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kreativnosti

U spjesno poduzetnistvo je ne-
zamislivo bez kreativnosti su-
dionika u poduzetnistvu. Ako ne
unapredujemo svoje poslovanje
necemo prezivjeti konkurenciju
koja je kreativnija od nas.

Klasi¢na definicija kreativno-
sti: oznaCava misaone procese
kojima se dolazi do rjesenja, ide-
ja, umjetnickih oblika, teorija, pro-
izvoda,... koji su jedinstveniinovi.

Kako biti kreativan? Stjece li
se kreativnost rodenjem (predis-
pozicija) ili se ona stjece u¢enjem.
Lako, jednostavno i brzo je za utvr-
diti kako se kreativnost stjece uce-
njem. Takoder je lako, jednostavno
i brzo utvrditi kako je kreativnost
vjestina malog broja pojedinaca
koja se nalaze na razli¢itim pozi-
cijama u podrucju poduzetnistva.
Zasto je to tako? Zasto ima malo
kreativnih pojedinaca?

Razlog takvom stanju je poti-
snuta kreativnost.

Sto znadi potisnuta
kreativnost i kako je
osloboditi?

Potisnuta kreativnost je
stanje kada pojedinac nije u
mogucnosti iskazivati sve svo-
je kompetencije (sposobnosti), a
stoje posljedicadominantno lo-
gi¢nog nacina promisljanja koje
je nauceno tijekom tradicional-
nog (redovitog) skolovanja.

Stanje kreativnosti

Mala djeca su nevjerojatno
kreativna. Gotovo bez ikakvih
ogranicenja. O tome nema dvojbe.
Nazalost, tradicionalni nacin od-
goja i obrazovanja u potpunosti

potisne kreativnost koju su djeca
stekla do polaska u skolu.

Zasto je to tako?

Tradicionalan (redovan) su-
stav obrazovanja nas uci da do-
minantno razmisljamo logicki (li-
nearno).

To znaci da smo fokusirani na
popise, liste, sljedove, na domi-
nantno kretanje naprijed, na rani-
je dozivljeno, na poznato, na oce-
kivano, na sigurno...

Logicko razmisljanje je do-
bro opisano primjerom kretanja
u tunelu - idemo samo naprijed -
prema izlazu iz tunela. Isto tako i
razmisljamo u slijedu. Ne vodimo
istovremeno racuna $to je izvan
slijeda, $to je sa strane, bo¢no, na-
zad...

Kod logickog razmisljanja ne-
mamo cjelovitu sliku, niti uopce
razmisljamo o njoj. Jednostavno
nas nitko ne uci kako da kreiramo
cjelovitu sliku predmetne teme.

Za logicko razmisljanje klju¢-
na je rije¢ “Ne”. Nju najcesce ko-
ristimo u kontekstu otpora pro-
mjenama:

- nije sada vrijeme,

- sacekat ¢emo da drugi to
odrade,

- nisu ni drugi u tome uspjeli,

- zasto da mi to uradimo,

- saCekajmo “bolja” vremena,

- uvjerimo se prvo kako je to
apsolutno sigurno,

- nije sigurno da ¢emo uspjeti.

- zasto da bas mi budemo prvi,

- i drugi beskrajni “Ne" razlozi
za necinjenja.

Na taj se nacin kreativnost
koja se kod male djece neizostav-
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no javljaiintenzivira do polaska u
skolu u potpunosti potisne kroz
sustav sadasnjeg odgoja i obrazo-
vanja. Dominantno mjesto preuz-
me logicko promisljanje koje tije-
kom $kolovanja ne dopusta daljnji
razvoj kreativnosti.

Sustav obrazovanja“ne dopu-
sta”razmisljanje izvan logi¢nog sli-
jedaipotiskuje svaku kreativnost.
Nema mogucnosti razmisljanja
“out of box'".

Tijekom linearnog nacina raz-
misljanja koristimo gotovo isklju-
Civo lijevu polutku mozga koja
je zaduZena za logiku.

RJESENJE

Ima li rjesenja da stanje
potisnute kreativnosti bude
prekinuto i da se potisnuta
kreativnost oslobodi (povra-

ti)?

Ima i to samo jedno rjese-
nje koje se zove kontinuirano
i sustavno koristenje umnih
(mentalnih) mapal!

Umne mape su alat koji na
lak, jednostavan i brz nacin oslo-
bada potisnutu kreativnostiomo-
gucava njen neogranicen razvoj
bez obzira na dob, spol, skolsku
spremu, iskustvo, okruzenje...

Tijekom izrade umnih mapa
koristimo obje polutke mozga,
a dominantno desnu polutku
koja je zaduZena za kreativnost i
utome se ogleda oslobadanje po-
tisnute kreativnosti koje se doga-
da tijekom redovitog skolovanja.

Cinjenice
v Svaka osoba je u stanju po-

¥ ‘\\\ /Y‘p\
s

tisnute kreativnosti zbog nacina
promisljanja koje je dirigirano (na-
metnuto) sadasnjim sustavom ob-
razovanja.

v Svi koji imamo potisnutu
kreativnost svoje potencijale pri-
mjenjujemo ograniceno zbog na-
c¢ina promisljanja.

v Znanja, vjestine i ponasa-
nja stjecana tijekom i poslije sko-
lovanja nisu izgubljena, ona su
privremeno potisnuta zbog na-
metnutog nacina promisljanja ti-
jekom redovitog sustava obrazo-
vanja.

v Umne mape u potpunosti
oslobadaju potisnutu kreativnost
i dalje je razvijaju bez ogranicenja.

v Svaki prosjecan pojedinac
moze osloboditi svoju potisnu-
tu kreativnost uporabom umnih
mapa na pravi nacin*.

Lako je dokazati kako je oslo-
badanje potisnute kreativnosti i
njen daljnji razvoj ¢isto mehanic-
ka aktivnost - treba kontinuirano
i sustavno izradivati umne mape
na pravi nacin.

Ovaj princip se u zove “Krea-
tivna mehanika” i glavni je “kri-
vac” postignuca primjenom Mo-
dela univerzalne izvrsnosti - MUI.

Pitanje kreativnosti je pitanje
odluke da se nauci mapirati na
spravi nacin’, a ne o sposobnosti
pojedinaca.

Definicija kreativnosti pre-
ma Modelu univerzalne izvrsno-
sti— MUI:

Kreativnost je vjestina STVA-
RANJA CJELOVITE SLIKE bez obzi-
ra o ¢emu se radi. Kljuc kreativno-
sti je u vjestini stvaranja cjelovite
slike. Kada god nemamo cjelovi-



tu sliku predmetne teme jer nam
nedostaju pojedini dijelovi slike
- imamo improvizaciju. Improvi-
zacija je nedefinirani nacin djelo-
vanja i uvijek daje rezultate koji
su daleko manji od kompetenci-
ja, zelja i potreba. Lako je dokazi-
vo kako se samo pomoc¢u umnih
mapa moze kreirati (dobiti) cjelo-
vita slika boje koje problematike,
temeili elementa.

Sve do sada navedeno moze
biti zbunjujuce ako ste sami po-
kusali raditi umne mape - ru¢no
ili ra¢unalne ali na nestrukturiran
nacin koji je onda spontano ma-
piranje.

Spontano mapiranje nece ni-

kada dovesti do cjelovite slike, a
tada imamo improvizaciju. | to
vas je gotovo sigurno s pravom
razocCaralo. Za to nisu krive umne
mape nego neodgovarajuce kori-
Stenje njihovih mogucnosti.

Koristenje racunalnih mapa
na MUI nacin je dobitna kombi-
nacija kako svaki prosje¢an po-
jedinac moze nauciti mapiranje
s uvijek krajnjim ciljem - dobiti
cjelovitu sliku bez obzira o ¢emu
se radi. | pri tome ne treba imati
nikakvih preduvjeta i kompeten-
cija—treba samo raditi mape pre-
ma MUI proceduri izrade umnih
mapa koja je vise nego jedno-
stavna.

I Naglasimo ovdje ogromnu razliku izmedu ru¢nih umnih mapaii ra-
I¢unalnih umnih mapa - naravno u korist ra¢unalnih mapa. Evo samo
Inekoliko prednosti u korist racunalnih umnih mapa:

i Prostorno ograniéenje - Osnovna prednost racunalnih umnih
Imapa je $to nema prostornog ogranicenja.

I Raspored tema - Koristenjem ra¢unalnog programa za izradu
lumnih mapa ne moramo paziti na veli¢inu papira, mozemo mapu Siriti

u svim smjerovima i kasnije urediti glavne teme.

; Vrijeme izrade - Sama izrada racunalne umne mape zahtijeva
Imanje vremena nego izrada ru¢ne umne mape. Brze ¢emo napraviti
losnovnu strukturu, a dodatno uredivanje (stil mapiranja) je brze nego

Ikod izrade ru¢ne mape.
Uporaba slika -

Umna

mapa mora sadrzava-

ti slike. Nacrtati zadovoljavajucu sliku zahtijeva vrijeme i vjezbu.
IMnogi pojedinci nisu vi¢ni crtanju i zato ce izbjegavati izradu umnih

Imapa.

I Uporaba boja - Raspored boja ima utjecaj na cijeli doZivljaj umne
Imape. Kod racunalnih mapa mozemo eksperimentirati s bojama sve
jdok ne nademo kombinaciju koja nam odgovara.

1 Promjene (dodatno uredivanje mape) - Zbog mogucnosti brzih

Vazno je i obavezno napo-
menuti u znak zahvalnosti: Izu-
mitelj umnih mapa je Tony Bu-
zan je osoba koja je promijenila
svijet. [zumom umnih mapa Bu-
zan je omogucio svakom pro-
sjecnom pojedincu da pomocu
umnih mapa postize rezultate o
kojima do sada nije ni sanjao da
Ce ikada modi postizati.

Povijest ¢e potvrditi kako je
Tony Buzan izumom i zagovara-
njem uporabe umnih mapa oso-
ba koja je najzasluznija za ra-

PRAKTIKUM

1. Naucite raditi racunalne umne mape na

MUI nacin (pogledajte oglas).

2.Radite kontinuirano umne mape iz razli-
Citih problematika vasega zivota i posla.

3. Zagovarajte druge da nauce radi-
ti umne mape jer vase oslobodene kompe-
tencije su takve da se morate umreZavati sa
sebi slicnima (pojedincima koji su kreativni

kao i vi).

zvoj Covjecanstva jer je svakom
,malom” ¢ovjeku omogucio da

. Knjiga
“UCENJE POMOCU UMNIH MAPA”

autora Milana Grkovica

Jedina knjiga o racunalnim
umnim mapama na hrvatskom
govornom podrudju.

Knjiga ima 162 stranica, format
A4, 52 umne mape, vise od 80
razlicitih tema, 10 tablica,

12 alata i predloZaka, obilje
praktikuma, podrska s dodatni
materijalima na Internetuy, ...
BESPLATNA pomoc autora
tijekom prakticne primjene
sadrzaja knjige.

Cjelovita uporaba racunalnih

mapa za uspjesnu karijeru,
upravljanje zajednistvima
(grupe, organizacije i zajednice)
i uCenje s razumijevanjem.

Tel: 385 99 280 4210, Email: alfa@portalalfa.com,
Skype: milan.grkovic
www.portalalfa.com/ucenje_pomocu_umnih_mapa

promjena racunalna umna mapa je nezamjenjiv alat prilikom planira- !
nja, upravljanja... :
Veli¢ina umne mape - VeliCina papira je ogranicavajuci ¢imbe- |

nik ru¢nih umnih mapa. I
Grupna izrada umnih mapa - Ra¢unalne mape omogucavaju su- |
djelovanje vise autora na izradi jedne mape. I

Razmjena umnih mapa - Ra¢unalne umne mape se s lako- :

¢om razmjenjuju i uvijek su original. Ru¢ne umne mape se mo- |
raju kopirati ili prevesti u neki drugi oblik Sto trazi dodatne |
aktivnosti skeniranja, a rezultat je kopija cesto lose kvalitete. I
Printanje ra¢unalnih mapa - Ra¢unalne mape se lako i brzo !
umnozavaju i svaka “kopija” je original. :

* Racunalne umne mape su stvorile dodatna podrucja koristenja |
umnih mapa, gdje se ranije zbog ogranicenja koja imaju ru¢ne umne |
mape nisu mogle prakti¢no koristiti. I

® Ra¢unalne umne mape su omogucile ve¢em broju osoba da ko- |
riste mapiranje. :

® Rac¢unalne umne mape su unijele dinamiku (promjene) i potpuno I
ih stavile u funkciju ovog vremena koje je definitivno vrijeme promjena. |

ZAKLJUCAK

1. Sadasnji nacin promisljanja kojim nas uce tije-
kom skolovanja ima za posljedicu potiskivanje krea-
tivnosti kod svih pojedinaca bez izuzetaka.

2. Potisnuta kreativnost se moze oslobodi-
ti kontinuiranom i sustavnom primjenom umnih
mapa na pravi nacin.

3. Svaki prosjecan pojedinac moZze steci vjesti-
nu kreativnosti ako kontinuirano i sustavno radi
umne mape na MUI nacin.

bude kreativan bez ogranicenja.
* Pravi nacin mapiranja je upo-

raba MUI alata i modela u procesu
mapiranja. Milan Grkovi¢
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